ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Sukurkite savo startuol tiesiog Lipdami
Laiptais

Vedéjo vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema
Pagrindiné tema - verslumas ir startuoliy plétra

Startuolis - tai jauna jmoné, jkurta siekiant sukurti unikaly produktg ar paslaugg,
daZniausiai esant dideliam neapibréztumui ir siekiant spartaus augimo. Skirtingai
nuo tradicinio verslo, startuoliai daZznai orientuojasi j konkrecios problemos
sprendimg nauju ar efektyvesniu bodu, naudodami novatoriskas idéjas,
technologijas ar verslo modelius. Startuolio inovatyvumg lemia jo gebéjimas mesti
iSSUkj status quo - pristatyti kazkg naujo ar gerokai patobulinto, kas patenkina
poreikj taip, kaip kiti dar nebandé. Tai gali apimti naujy technologijy taikymg,
iSmanesniy procesy paieskg arba karybiskg neatidéliotiny socialiniy ar
aplinkosaugos problemy sprendima.

Pabégimo kambario struktdra atitinka temine startuolio kGrimo eigg nuo pradinés

idéjos iki pristatymo ir ,vir3ininko investuotojo”. Sios patirties metu dalyviai pereis
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pagrindinius startuolio karimo etapus - nuo idéjos generavimo iki galutinio
pristatymo, - atspindint realig praktikg, matomga verslo inkubatoriuose ir startuoliy

konkursuose.
Pedagoginiai tikslai

o Skatinti karybiSkuma ir inovacijas.

o Ugdyti rinkos tyrimy ir klienty orientavimo jgadzius.
o ISmokyti startuolio struktaros ir verslo modeliavimo.
o Ugdykite komandinj darbg ir lyderystés gebéjimus.

o Praktikuokite pristatymo ir bendravimo jgtdzZius.
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Remas

Tipas

Fizinis - tradicinis pabégimo kambarys su daugiafaziais iSsdkiais
Laikotarpis

60-90 minuciy (jskaitant instruktazg ir aptarima)

Laikas priklauso nuo dalyvaujanciy komandy skaiciaus.

Dalyviai

Priklausomai nuo situacijos, pateikiamas rekomenduojamas dalyviy skaicius.
Maziausiai: 3 dalyviai

Maksimalus dalyviy skaicius: 12 (suskirstyta j komandas).

Pastaba: jei dalyviy skaicius yra maksimalus, rekomenduojama juos suskirstyti j 4
grupes po 3 dalyvius. Geriausias scenarijus - kad vienoje grupéje bty ne daugiau

kaip 3 dalyviai.
Temos
Verslumas, startuoliai, verslo planavimas
Reikalingi jgudziai
Zaidimo vedéjas
o Pagrindinés Zinios apie startuoliy kdrimg

o Moderavimo ir stebéjimo jgtdziai
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Dalyvis
e Pagrindiniai komandinio darbo jgadziai

o Kdrybinis mgstymas (verslo iSsilavinimas nereikalingas)

Zaidimo vedéjas vaidmuo

Zaidimo vedéjas atlieka ,Akceleratoriaus vadovo” vaidmenj - jis atlieka itin svarby ir
dinamiskg vaidmenj visame pabégimo kambaryje. PradZioje Akceleratoriaus
vadovas paaiskina siuzeta, Zaidimo pradzios kelione ir tikslus. Viso Zaidimo metu
Zaidimo vedéjas stebi komandy sgveikg, prireikus pateikia subtiliy uzuominy (ypac
jei komanda ilgiau nei 5 minutes uZstringa ties galvosakiu), uztikrina sgZininga

Zaidimg ir valdo tempg, kad visos grupeés judeéty j priek;.

Be progreso skatinimo, Zaidimo vedéjas atlieka ir vertintojo vaidmenj, stebédamas,
kaip komandos taiko karybiSkumg, kritinj mgstymg ir bendradarbiavimg atlikdamos
uzduotis. Paskutiniame pristatymo etape Zaidimo vedéjas imasi ,vyriausiojo
investuotojo” vaidmens (tai galima padaryti keiciant iSvaizdg ar kitu badu),
iSklausydamas kiekvienos komandos pristatymg, uzduodamas tiriamuosius
klausimus ir teikdamas konstruktyvy grjZztamajj rysj, pagrjsta startuolio
jgyvendinamumu, inovatyvumu ir aiskumu. Zaidimo vedéjas taip pat uZtikrina, kad
baty pasiekti mokymosi rezultatai, vesdamas refleksyvy aptarimg sesijos pabaigoje
ir padédamas dalyviams suprasti, kokius verslumo jgadZius jie iSsiugdeé sesijos

metu.
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Zaidimo vedimo instrukcijos Zaidimo vedéjui:

1. Pradékite nuo instruktazo, kuriame paaiSkinamas kontekstas, tikslai ir laiko
apribojimai.

2. Paraginkite komandas paskirstyti vaidmenis: vadovas, rasytojas, dizaineris,
pranesejas.

3. Subtiliai stebékite komandos dinamika: jei reikia, pateikite motyvuojanciy ar
paaiskinanciy uzuominy.

4, Pereiti tarp etapy komandomis, sveikinant sékmingai uzbaigtas uzduotis ir
nustatant naujus IGkescius.

5. Buokite lankstas: jei komandos per ilgai jstrigs, pateikite daugiasluoksnes
uzuominas, pradédami nuo bendry temy ir pereidami prie konkreciy.

6. Uztikrinkite, kad kiekvienas etapas baigtysi apliuopiamais rezultatais
(patobulinta idéja, klienty suderinimas, verslo vizija, prekés Zenklo dizainas,

pristatymas).
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Jtraukimo patikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas: sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v" Regéjimo ir klausos palaikymas: |sitikinkite, kad medZiaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos: Naudokite aiskig, glaustg kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v' Lankstus dalyvavimas: Sidlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai: Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai: BUkite pasiruoSe pasialyti papildomg pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rysio ciklas: Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

A etapas

UZuominos

o Pagalvokite apie idéjy derinimg skirtingose pramoneés Sakose.

o Mastykite uz tradiciniy kategorijy riby.

o Didziosios inovacijos daznai sujungia dvi netikétas koncepcijas.

o Jeijstrigote, pagalvokite, kaip viena technologija galéty iSspresti problema

nesusijusioje srityje.
Sprendimai

o ISspreskite mjsle, pavyzdziui, ,Kas prasideda kaip svajoné, auga su planu ir
iSlieka su komanda?” (Atsakymas: ,Startup”).
o Atrakinkite karybiSkumo déZute ir naudokite tokius elementus kaip minciy

Zemelapiai ir uzZuominos idéjai patobulinti.
B etapas

UZuominos

o NezZidrékite vien j amziy ar gyvenamajg vieta.

o Pagalvokite giliau: kokie jy jprociai, poreikiai, norai?
o Pabandykite ,jsivaizduoti jy kailj".

o Kas juos kasdien erzina?

o Kas palengvinty jy gyvenima?
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Sprendimai

v v

o Suderinkite tinkamg auditorijg su startuolio idéja, sutelkdami démesj |
tikruosius jy poreikius, o ne tik j pavirsutinisSkg demografine informacija.

o Jeireikia, apsvarstykite daugiau nei vieng galimg klienty grupe.
C etapas
UZuominos

o Pagalvokite apie savo startuolio istorijg - kokia yra kelioné nuo problemos
nustatymo iki sprendimo pateikimo?

o Logiskai susiekite etapus.

o Pradékite nuo ,kokia problema egzistuoja” ir pereikite prie ,kaip jg iSspresti ir

gauti atlygj"”.
Sprendimai

o Teisingai suderinkite délionés detales: (Problema -> Sprendimas -> Klienty
segmentas -> Vertés pasidlymas -> Pajamy srautas).

o Atrakinkite aplankg, kuriame yra verslo modelio drobé.
D etapas
UZuominos

o Prekés Zenklo karimas yra startuolio ,asmenybé”. Jis turéty emociskai

susisiekti su tiksline auditorija.
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o Pagalvokite apie jausmus, kuriuos jasy startuolis nori sukelti (pasitikéjima,

jaudulj, saugumag ir pan.).
Sprendimai

o UZpildykite rinkodaros kryziazodj (tokius terminus kaip ,,prekés Zenklo
karimas”, ,kampanija“, ,tiksliné auditorija“, ,logotipas”).
o Naudokite atrakintus Sablonus, kad sukurtumeéte logotipg, S0kj ir rinkodaros

strategijg, atspindincig pagrindines startuolio vertybes.

E etapas

UZuominos

o ]sivaizduokite, kad investuotojui, su kuriuo susitinkate lifte, konferencijoje ar
kur nors kitur, aiSkinate savo idéjg, kai jam lieka tik kelios minutés laisvo
laiko: trumpai, energingai, jtikinamai.

o Sutelkite démes;j j svarbiausius elementus: problemg, sprendimg, klientg,
kodel dabar.

o Pradékite nuo kabliuko arba paryskinto jzanginio sakinio.
Sprendimai

o Pateikite jtikinamg, nuo 60 sekundZiy iki 3 minuciy trukmés pristatymg,
kuriame baty nurodyta: nustatyta problema, glaustas sprendimas,
konkretus tikslinis klientas ir uzuomina, kaip startuolis uzdirbs pinigy.

o Papildomi taskai uz pasitikéjimg savimi ir pasakojima.
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Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries rungtynes)

Zaidimo vedéjas (akceleratoriaus vadovas) suburia visus dalyvius ir sukuria
atmosferg pristatydamas istorija: tai jauni verslininkai, Zzengiantys j startuoliy
akceleratoriy, jsikarusj daugiaauks€iame pastate, kurio kiekvienas aukstas atspindi
sékmingo startuolio kdrimo etapg. Paaiskinkite karybiskumo, bendradarbiavimo ir
strategijos svarbg norint sékmingai jgyvendinti savo kelione. Nustatykite aiskias
pagrindines taisykles: gerbkite vieni kity idéjas, atvirai bendraukite ir iSmintingai
valdykite laika. Nurodykite bendrg laiko limitg (pvz., 90 minuciy) ir paaiskinkite, kad
norédami ,laimeti”, jie turi sekmingai pristatyti savo startuolio idéjg, kad pabaigoje
uzsitikrinty investuotojy ,finansavima”. Priminkite jiems, kad kdrybisSkumas ir

komandinis darbas yra pagrindiniai vertinimo kriterijai, o ne tik greitis.

Apzvalga (po Zaidimo)

Kai pabégimo kambarys bus baigtas, surinkite dalyvius struktdrizuotai aptarimo
sesijai. Pradeékite pasveikindami juos uz pastangas ir karybiSkuma. Vedkite diskusijg
apie pagrindines verslumo pamokas: problemy nustatymas, sprendimy karimas,
klienty supratimas, komandinis darbas ir pristatymas. Paprasykite dalyviy
apmastyti: kurie etapai buvo sudétingiausi? Kokios strategijos jiems labiausiai
padéjo? Kaip jie bendradarbiavo esant spaudimui? Paraginkite juos pagalvoti, kaip

Sie startuolio principai taikomi realiame gyvenime. Surinkite Zodinius atsiliepimus
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arba iSdalinkite trumpg atsiliepimy formga, kad uzfiksuotumeéte jy jspadzius ir
pasitlymus dél tobuléjimo. Pabreézkite, kad tiek sékmés, tiek sunkumai yra vertinga

mokymosi patirtis.

Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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